SIMULAZIONE CISCO PACKET TRACER 1 – MODULO 6
NOTA: per le assegnazione degli indirizzi IP fare riferimento alle Classi di Reti come specificato in http://www.programmiamo.altervista.org/internet/indirizzi/ind4.html
Esercizio 1:

Nella rete mostrata in figura i 3 switch appartengono a 3 reti diverse:
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Assegnare liberamente gli indirizzi IP (purché si usino 3 reti diverse) e mettere in comunicazione fra loro le 3 sottoreti.

Esercizio 2:
La rete in figura contiene un PC client, un server DNS e un server HTTP:
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Configurare la rete in modo tale che dal browser del PC sia possibile visualizzare la pagina www.pluto.org ospitata sul server HTTP.

Esercizio 3:

Realizzare la rete in figura (assegnando liberamente gli indirizzi IP):
[image: image3.png]Routpr-PT
Rofferd





Configurare la rete in modo che PC0 possa comunicare con PC2

Esercizio 4:
Modificare gli indirizzi IP dei PC della rete precedente in modo che PC0-PC2 e PC1-PC3 abbiano indirizzi IP identici (a coppie). Usate la tecnica del NAT per programmare i router.
Istruzioni:

en

conf t

ip nat inside source static source_IP destination_IP
int s*/0
ip nat outside

int fa*/0
ip nat inside
exit
L’asterisco indica il numero della porta di rete. Il comando int fa*/0 va ripetuto per ogni interfaccia di rete interna da nattare (es. int fa0/0 e poi int fa1/0).

Source_IP indica l’indirizzo IP interno (da “nattare”) e destination_IP è l’indirizzo IP esterno (pubblico): il comando dev’essere ripetuto per ciascun indirizzo IP interno (cioè una volta per ogni computer della rete LAN connesso col router.
